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CZESCA

WYTYCZNE KOMPOZYTORSKIE



1. Kurczak Ko Ko jest dobry

Kurczak Ko Ko jest dobry. Zyje i nie robi z tego afery. Wewnetrzna mechanika
duchowa oraz zewnetrzna motoryka posuwisto - dziobigca Kurczaka Ko Ko,
sg szczere i czyste - i jako takie warte upowszechnienia.

Co robi Kurczak Ko Ko:

- zasuwa

- je / dziobie / grzebie

- przyglada sie z zaciekawieniem

- wesoto podskakuje

- tworzy dot kurczaczy - czyli wiercagc zadem, do potowy wraza sie w ziemie i tak
pozostaje

- drzemigc w stoncu $ni

2. O czym, dla kogo, po co i jaki jest ten
utwor

- o czym: Tak, ten utwor jest o Kurczaku Ko Ko. Kurczak Ko Ko jest mistrzem i krolem
zycia. Po prostu jest i tyle. Utwor jest transmisjg przestrzenno - duchowo - mentalnej
aury zjawiska / bytu okreslanego jako kurczak - w tym wypadku podtaczamy sie do
osobnika imieniem Kurczak Ko Ko.

- dla kogo: Utwor jest przeznaczony dla dzieci - ta dedykacja jest nieco przewrotna.
Autor adresuje utwor nie tylko do dziecka rozumianego jako maty cztowiek piaskow-
nicowo - szkolny, ale takze do dziecka obecnego w osobie “dorostej”. W wypadku
osoby “dorostej”, ktorej wydaje sie, iz utracita kontakt ze swym wewnetrznym dzieck-
iem - utwor niniejszy jest cenng okazjag do nawigzania / odnowienia / wzmocnienia
takiego kontaktu - trzeba tylko poczu¢ w sobie usmiech, i podazy¢ za nim kiedy sie
pojawi.

- po co: Autor pragnie umozliwi¢ muzykom, a za ich sprawga i stuchaczom, czerpanie
radosci z doswiadczenia stanu czystej i przytomnej obecnosci. Obecnosc¢ tego rodza-
ju, jest naturalnym stanem doswiadczania Swiata przez kurczeta kury domowej
(Gallus gallus domesticus). Autor o tym wie, poniewaz wychowat sie na wsi i dréb
nigdy nie byt mu obojetny.

- po co 2: druggq intencja autora jest przekazanie bogactwa, ztozonosci i piekna
zywej czujacej istoty - w tym akurat wypadku Kurczaka Ko Ko - ale tu mozna wstawi¢
dowolny byt: zebre, poete, ptaka - lub jezeli przedstawione tu procesy rozciagnac¢ w
czasie na eony - mozemy opowiadac o drzewach, kamieniach, gérach, planetach i
mgtawicach - tu moze pasc pytanie, a skad autor zna te bezkresne interia istot -
odpowiedz jest prosta: autor jest jednga z nich.

- jaki jest: Utwor jest zartobliwy. Czyli mozna sie $miac. Rbwniez na gtos.

3. Czas subiektywny Kurczaka Ko Ko

Ten czas ptynie szybciej niz czas ludzki. Nie dosy¢ ze gestszy, czas ten jest rOwniez
lepiej / bardziej wypetniony. Wypetniony swiadomg obecnoscia. Poniewaz Kurczak Ko
Ko nie zna stanu rozproszenia swiadomej obecnosci, wynikajacego z nadmiarowej /
zbednej pracy umystu - jego wypetnienie obecnoscig kazdego cyklu doswiadczenia
“czasu terazniejszego” jest prawie petne i siega okoto 90%. Dla poréwnania, przeciet-
ny osobnik ludzki osigga tu okoto 10%. Mozna to poréwnac do wskaznika Duty
Cycle w PWM czyli Pulse Width Modulation przy generowaniu prostokatnej fali
akustycznej. Poniewaz wspotczynnik wypetnienia fali ma bezposrednie przetozenie
na transmitowanga przez nig energie - mozemy przyja¢, ze Kurczak Ko Ko jest jednos-
tka wysokoenergetyczna, o doskonatej skutecznosci transformacji wszechobecnej w
przestrzeni energi kosmicznej na sprawczos$¢ w swiecie fizycznym. Tak, Kurczak Ko Ko
zyje na petnych obrotach. Powiedzmy wprost - spala sie jasnym ptomieniem. Dlatego
tez zyje znacznie krocej niz Cztowiek. Jak we wszystkim, tak i w wyzywaniu sie (wyzy-
wanie sie czyli intensywne zycie - podobnie jak wydzieranie sie to intensywne
darcie) mozna proces przedtuzy¢ zmniejszajac jego intensywnosc¢ - wg. osobistego
uznania.

Duty Cycle 10% —‘ —| _‘ _‘

Period

Duty Cycle 30%

Pulse Width

Duty Cycle 50%

Duty Cycle 90% L L L L

Duty Cycle = Pulse Width x 100 / Period




4. MECHANIKA czasu subiektywnego

Kurczaka Ko Ko
- czyli fundacja i obwiednia RYTMu utworu

Zacznijmy od tego, ze dla Kurczaka Ko Ko oczywiscie - czas w wymiarze ludzkim w
ogole nie istnieje. Czas jako intelektualny koncept wtasciwy gatunkowi ludzkiemu,
jest Kurczakowi Ko Ko nie tylko obcy, ale i zupetnie zbedny. Kurczak Ko Ko
powodowany jest NIE sztucznie narzuconymi, metrycznymi jednostkami i odcinkami
czasu, LECZ interwatami i dynamicznymi uktadami mas oraz jakosci, wyznaczanymi
przez jego fizjologie, duchowos¢ oraz otaczajacy i przenikajacy go kosmos.
Mozemy odpowienio przyporzadkowac te elementale jak ponizej:

FIZJOLOGIA >> CIALO | || | DUCHOWOSC >> MOWA| || | KOSMOS >> UMYSk

podstawowym interwatem czasowym PIERWSZEJ KOMPONENTY RYTMU jest
jedno uderzenie serca Kurczaka Ko Ko:
1 UDS = jedno uderzenie serca, 3 U DS = trzy uderzenia itd.
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interwat UDS ma dwie sktadowe - skurcz+rozkurcz = 1 uderzenie serca = dwa
kroki Kurczaka Ko Ko. Interwaty UDS grupuja sie w AKCENTY wyznaczane
liczbg krokéw, odpowiednio co 4,5,2 i1 krok:

3
PIERWSZA KOMPONENTA RYTMU - PKR
wywodzi sie z CIALA

FIZJOLOGIA >> CIALO | || ‘ DUCHOWOSC >> MOWA\ [| | KOSMOS >> UMYSt

podstawowym interwatem czasowym DRUGIEJ KOMPONENTY RYTMU jest
Jedna glaba wypowiedziana przez Kurczaka Ko Ko:
= jedna wypowiedziana sylaba, 3 WYS = trzy sylaby itp.

interwat WYS ma jedna sktadowa - interwaty WYS grupuja sie w AKCENTY
wyznaczane poczatkiem i koncem wypowiadanej frazy:
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DRUGA KOMPONENTA RYTMU - DKR

wywodzi sie z MOWY




FIZJOLOGIA >> CIAtO ||| | DUCHOWOSC >> MOWA| || | KOSMOS >> UMYSt

podstawowym interwatem czasowym TRZECIEJ KOMPONENTY RYTMU jest
jedna LABILA PRZESTRZENNA:
T LAP - jedna LaBILA PRZESTRZENNA, 3 LAP = trzy LABILE PRZESTRZ. itd

LABILA PRZESTRZENNA jest gtéwnga wtasciwoscig TRZECIEJ KOMPONENTY
RYTMU - TKR, w ktdrej przejawiaja sie pozostate jakosci rytmiczne, czyli PKR i
DKR - pozostaje przez to z nimi w ciagtej relacji przyczyny i skutku. Jest to
rodzaj otulajgcej obecnosci, ptynnie elastycznej i jasnej obwiedni zdarzen.
Trzecia komponenta nie tworzy akcentow - jest raczej czyms$ w rodzaju kotys-
ki, czyli labilng przestrzeniag wyrazania sie dwéch pozostatych:

@

TRZECIA KOMPONENTA RYTMU - TKR

wywodzi sie z UMYStU

5. MODULATORY czasu subiektywnego
Kurczaka Ko Ko = FABULA utworu

- czylidoznania Kurczaka Ko Ko jako triggery
zdarzern muzycznych oraz jako zmienne regulujqce rytm
i wszystkie parametry (Zywotne soki) utworu

Poniewaz Kurczak Ko Ko przez caty czas przebywa w stanie r6wnowagi wewnetrznej,
Trzy Komponenty Rytmu tworza synchroniczny w fazie, ciggty sygnat o sympatycznej
fluktuacji amplitudy i czestotliwosci.

Kurczak Ko Ko to byt statyczny i stabilny wewnetrznie, jednak zewnetrznie podlega-
jacy wptywom doznan i zdarzen.

Dlatego Subiektywny czas Kurczaka Ko Ko - czyli RYTM utworu - podlega nieustan-
nym zmianom podazajacym za kazdym ruchem, mysla, czynnoscig czy okolicznoscia
napotykajgcg Kurczaka Ko Ko.

A wszystkie te okolicznosci okresla szereguje i stopniuje FABULA UTWORU (FU).
FABULA utworu Kurczak Ko Ko jest liniowa, jednowatkowa w miare przewidywalna i
pozbawiona gwattownych czy dramatycznych zdarzen. Précz wyzwalania, utrzymy-
wania i wygaszania bytéw muzycznych, jest ona takze swoistym REPOZYTORIUM
MODULATOROW regulujacych wszystkie zywotne parametry utworu. (Przebieg fabuty
zostanie przedstawiony w dalszej czesci partytury)

FU mozna uzna¢ za splecione w forme luznej helisy, pozbawione konca i poczatku
dwie gtéwne sktadowe jakosci egzystencji Kurczaka Ko Ko:

- pragnienia, potrzeby i wyobrazenia - sktadowa rzeczywista / duchowa SRZ

- warunki, okolicznosci i zdarzenia - sktadowa urojona / fizyczna SUR

Sktadowe SRZ i SUR mozna uznac za sity zgodne co do kierunku, lecz o przeciwnie

skierowanych wektorach oddziatywania na Kurczaka Ko Ko.

Powyzszy uktad sit / wptywdw uktada sie w LINIE LOSU Kurczaka Ko Ko.
Wpisany w linie losu EGZYSTENCJALNY PED Kurczaka Ko Ko tworzy jego
TRAJEKTORIE w czasie i przestrzeni.

Poniewaz wektory sktadowych rzeczywistej SRZ i urojonej SUR sg skierowane
przeciwnie, powstajg WYBOCZENIA TRAJEKTORII.




- czylinapiecia na styku sktadowej rzeczywistej SRZ
i urojonej SUR Kurczaka Ko Ko, jako zmienna
reqgulujgca WYSOKOSC i BARWE brzmien w utworze

WYSOKOSCI i BARWY brzmien powstajg i zalezag od WYBOCZENIA TRAJEKTORII
Kurczaka Ko Ko. Kurczak ma pewng mase, dlatego dynamika wyboczen lim-
itowana jest bezwtadnoscia masy kurczaczej. Masa zas$ zalezy od kondygji i
zasobéw SUBSTANCIJI w Kurczaku Ko Ko. Wiecej o substancji mozemy dow-
iedziec sie z kolejnego rozdziatu. A wracajagc do dynamiki wyboczen jako
wartosci zaleznej od bezwtadnosci Kurczaka Ko Ko - od razu mozemy
wykluczy¢ udarowe i skokowe zmiany wartosci wyboczenia, a co za tym idzie
WYSOKOSCI i BARWY dzwieku. Dodatkowo procesy myslowe zachodzace w
Kurczaku Ko Ko zwiekszaja jego bezwtadnos$¢ - i cho¢ sg to procesy malenkie,
sympatyczne i krotkotrwate - dzieje sie to za sprawg efektu zyroskopowego
wywotywanego myslami wirujagcymi w kurczaku - kurczak po prostu trudniej
schodzi z kursu kiedy napetni sie mys$lami.

A patrzac z géry wyglada to mniej wiecej tak:

i wyobrazenia

WYBOCZENIA trajektorii Kurczaka Ko Ko

- pragnienia, potrzeby

7. FLUKTUACIJE substancji Kurczaka Ko Ko

- czyli fundacja PRZESTRZENI wydarzen dzwiekowych
utworu.

PRZESTRZEN odczuwana w utworze jest wynikiem TANCA jasnej i ciemne;j
materii Wszech$wiata, ogniskujacego sie w Kurczaku Ko Ko. PULS tej fiksacji
jest bardzo wolny - jej skutki, cho¢ zasadniczne dla istnienia wszystkich istot,
nie dosyc¢ ze przejawiaja sie w sposob subtelny - to jeszcze mato kto zdaje
sobie z nich w ogdle sprawe.

No bo jak obserowowac cos, co jest samym obserwatorem?

W kazdym razie przestrzenna jakos$¢ zdarzehn zmienia sie, a poniewaz wszyst-
ko przejawia sie wtasnie w niej i za jej sprawg - wszystko znajduje sie pod jej
dojmujacym wptywem. W przypadku Kurczaka Ko Ko wptyw ten jest dwojaki -
z jednej strony modyfikowana jest substancja cielesna Kurczaka Ko Ko:
naprzemiennie nieznacznie sie rozrzedza i gestnieje; z drugiej strony
falowanie parametrow duchowych Kurczaka Ko Ko, przejawia sie zmianami w
jakos$ci odczuwania przezen “rzeczywistosci”.

A patrzac z przodu wyglada to jakos tak:

- skladowa rzeczywista

/ duchowa S RZ

- warunki, okolicznosci
i zdarzenia
- sktadowa urojona

/ fizyczna S U R P
Ve




8. INTENCJE Autora co do wykonywania

tego utworu
- czylijak to grac

PRZEDMOWA DLA DOROStYCH:

Kurczak Ko Ko - utwér wyrastajacy z ruchu, gestu i przestrzeni. Dynamiczna,
graficzna notacja partytury zacheca muzykéw do swobody - trzyczesciowa budowa
oraz okreslone w zapisie alteracje wysokosci, barwy i tempa, zmieniajac sie wraz z
kazda repetycja - pozwalaja ksztattowac interesujgca makroforme utworu, ktéry jest
proba spontanicznego i na ile to mozliwe podswiadomego, a nie rozumowego
spetnienia pieknej definicji melodii wg Kazimierza Sikorskiego: "Melodia jest jednak
czyms$ wiecej niz nastepstwem dzwiekéw. Istotg melodii jest energia, ped do ruchu."
Ci, ktérzy pokusza sie o wykonanie tego utworu, powinni mie¢ na uwadze fakt, iz
istnieje duze prawdopodobienstwo tego, ze w dobie powszechnej, niewybidrczej i
niemalze automatycznej elektronicznej archiwizacji ( uwieczniania ) i rozpowszechni-
ania wszelkich tresci - zarejestrowane wykonanie jak i partytura tego utworu moga
przetrwac do konca ludzkiej cywilizacji. A nawet i poza nig. Moze to oznaczac trwan-
ie przez godzine, ale moze i przez tydzieh, moze przez 476 lat, a moze przez 276.452
lata, a kto wie - moze i przez 959(miliardow).476(milionéw).223(tysiecy).212 lat
szesnascie godzin, i dwadziescia trzy minuty. Przy takiej skali czasowej mozna $miato
zatozy¢, ze to wszystko dawno juz sie wydarzyto i to wiele razy. Wobec tego zajmuje-
my sie czyms$, co by¢ moze juz sie dokonato i to wielokrotnie. Po prostu dobrze jest

czasem spojrzec na rzecz w szerszej perspektywie. | dlatego patrzac w taki sposéb,
Autor postanowit nie zapisywa¢ dostownie tego, co majg gra¢ Muzycy - zamiast tego
starat sie zawrze¢ tu substancje tego, co jest do przekazania. Robi to wtasnie w ten
sposéb (barwna partytura graficzna), aby umozliwi¢ wykonanie tego utworu ade-
kwatnie do smaku i mozliwosci ludzi (nie upiera sie przy tym, ze koniecznie musza to
byc¢ ludzie) w bliskiej, odlegtej ale tez i bardzo odlegtej przysztosci / przesztosci.
Dlatego nie zapisuje i nie wymaga grania konkretnych wysokosci dzwiekéw. Wszyst-
kie zmienne/procesy tego utworu odwotuja sie w mniej lub bardziej dostowny
sposob do uniwersalnych wartosci kosmicznych i duchowych - i tyle. Dla dobrego
wykonania nalezy przyja¢, ze autor juz dawno nie zyje, nie ma pewnosci co do tego
kim byt, a moze w ogéle nie istniat? Dlatego nie moze tu by¢ mowy o wyrazaniu
przez kompozytora opinii na temat wykonawstwa jego utworu. Nie moze on tez
pomoc w jego interpretacji. Nie moze juz niczego wyjasnic¢ bardziej, niz zrobit to w
partyturze.

Utwér jest dedykowany dzieciom - czyli odwiedzajacym nas poteznym i dobro-
dusznym istotom z innych czaséw i wszechswiatow, ktére jako$ tak mimochodem, w
dobrej wierze i na szczescie z miernym skutkiem, niestrudzenie poddajemy "ucztow-
ieczeniu™.

PRZEDMOWA DLA DZIECI:
CIP CIP PIU PUKENE

KI KI KO KO SZEBENE

KU KU PU IP IP SUNEMO
PI PLUK KO LOP LIKEMO
LUP PIK PUK NUM TALE
PIK KOK KUK KEK ALE
TEBO SZEBO KU KO KINE
SEBO PULO IK UK LINE

Autor majac na uwadze, ze w utworze postuguje sie i odwotuje do tresci, kompo-
nentéw i uniwersaliow o skali i prowiniencji kosmicznej - uwalnia utwér w domenie
publicznej z czesciowym zachowaniem praw autorskich na zasadach licengji
Creative Commons w wariancie: CC BY 4.0
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CZESC B
PARTYTURA GRAFICZNA

UTWOR sktada sie z trzech czesci trwajacych odpowiednio:
1. ZIARNA I ZYGZAKI > okoto 2 minuty 20 sekund
2. WODA | LUKI > okoto 3 minuty 00 sekund
3.DOLY KURCZACZE > okoto 2 minuty 20 sekund



czes¢ 1. ZIARNA | ZYGZAKI czas trwania = okoto 2 minuty 20 sekund | Rysunek przedstawia jeden przebieg w rytmie 4-5-2-1

4 interwaty PKR = 2 UDS czyli okoto 2 sekund - co daje odpowiednio dla poszczegélnych etapéw rysunku :

GO! >4 =2sek; 4 > 5=2,5sek; 5> 2 =1sek; 2 >1=0,5sek ==i wszystko razem daje okoto 6 sekund

Czyli przejscie przez ta grafike powinno zaja¢ okoto 6 sekund

Aby wypetni¢ czas dla czesci pierwszej, nalezy PRZEGRAC =

niniejszy obrazek jakie$ dwadziescia razy
MODYFIKUJAC %
kazdy przejazd zgodnie f

Z zamieszczonym
ponizej
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SZEROKOSC SCIEZKI = GLOSNOSC 44

JAK GRAC
Grajcie tADNIE.
Kazdy instrument
w naturalnej dla siebie wysokosci

dZwieku i obszarze brzmienia. Interwaty miedzy
instrumentami konsonansowe, barwne i harmonijne.

W CZESCI PIERWSZE):

Kurczak sobie tazi, grzebie, czasem podbiega i dziobie ziarno.
GRUPA PKR: dZzwiga caty utwor - zdecydowanie ale z
umiarkowanym ego. Szukacie i znajdujecie ziarna - jest radosc.
GRUPA DKR: penetruje napotkane przestrzenie, perkusja
pomiedzy akcentami 4 5 2 i 1 szura dziarsko - w akcentach
dzwoni raz bardzo jasno - oto i zdobyte ziarenko.

GRUPA TKR: kontrabas uderza miekko i przestrzennie

11



czes¢ 2. WODA I LUKI czas trwania = okoto3 minut 00 sekund | Rysunek przedstawia jeden przebieg w rytmie 4-5-2-1 A ...
4 interwaty PKR = 4 UDS czyli okoto 4 sekund - co daje odpowiednio dla poszczegdlnych etapéw rysunku : SZEROKOSC SCIEZKI = GEOSNOSC

GO! > 4 =4sek; 4 > 5 =5sek; 5> 2 =2sek; 2 >1=1sek == i wszystko razem daje okoto 12 sekund
Czyli przejscie przez ta grafike powinno zaja¢ okoto 12 sekund

Aby wypetni¢ czas dla czesci drugiej, nalezy PRZEGRAC niniejszy obrazek okoto pietnastu razy
MODYFIKUJA C kaidy przejazd zgodnie z zamieszczonym ponizej
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kolejne powtdrzenia>>>>>>>>>>>>>>>>>>
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13

JAK GRAC

Grajcie tADNIE.

Kazdy instrument

w naturalnej dla siebie wysokosci

dzwieku i obszarze brzmienia. Interwaty miedzy

instrumentami konsonansowe, barwne i harmonijne.

W CZESCI DRUGIE):

Kurczak patrzy w wode i troche kreci gtowa - w akcentach 4-5-2-1 pije
GRUPA PKR: dZwiga caty utwor - szeroko i spokojnie

GRUPA DKR: perkusja po cichu i z pewnym luzem imituje fortepian
skrzypce rozjasniaja konce cyklu przy akcentach 5-2-1

GRUPA TKR: chlupie kiedy dziob dotyka wody

- zyli akcenty 4-5-2-1

SZEROKOSC SCIEZKI = GLOSNOSC



czes¢ 3. DOLY KURCZACZE czas trwania = okoto 2 minuty 20 sekund | Rysunek przedstawia jeden przebieg w rytmie 4-5-2-1

4 interwaty PKR = 2 UDS czyli okoto 2 sekund - co daje odpowiednio dla poszczegdlnych etapéw rysunku :

GO! >4 =2sek; 4 > 5=2,5sek; 5> 2 =1sek; 2 >1=0,5sek == i wszystko razem daje okoto 6 sekund
Czyli przejscie przez ta grafike powinno zajac okoto 6 sekund. Aby wypetnic czas dla czeici trzeciej,
nalezy PRZEGRAC niniejszy obrazek jakies dwadziescia razy

MODYFIKUJA C kazdy przejazd zgodnie z zamieszczonym ponizej

ROZKtADEM JAZDY
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JAK GRAC
Grajcie tADNIE.
Kazdy instrument
w naturalnej dla siebie wysokosci
dZwieku i obszarze brzmienia. Interwaty miedzy
instrumentami konsonansowe, barwne i havmonijne.
W CZESCI TRZECIE):

Teraz kurczak zapada w dot kurczaczy - czyli uderza radosnie kitka adem

0 ziemie - wierci sie i zagrzebuje po szyje obficie kurzac

GRUPA PKR: dZwiga caty utwér - gra zdecydowanie - jesli chce, w akcentach 4521 tez moze

sie sadzic i podskakiwac (ale nic na site)

GRUPA DKR: perkusja trzeszczy i sypie piaskiem w uszy

GRUPA TKR: kontrabas przy kazdym akcencie 4-5-2-1 dziwi sie, ze to moze byc takie przyjemne.
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